	UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	Dati identificativi


	Anno scolastico:  2017-2018

Scuola e sezione: tutte le sezioni dell’Istituto

Insegnanti coinvolti: tutti gli insegnanti di sezione, di sostegno e r.c.

	TITOLO
	GIOCHI-CODIAMO

	COMPITO IN SITUAZIONE/PRODOTTO
	Partecipazione attiva all’attività/gioco

	DISCIPLINE COINVOLTE
	Tutti i campi di esperienza più R.C.

	COMPETENZE CHIAVE/COMPETENZE CULTURALI


	COMPETENZE  OSSERVABILI

	Spirito di iniziativa e intraprendenza

Imparare ad imparare

Competenze di base in matematica, scienza e tecnologia


	Sa collocare se stesso, oggetti e persone nello spazio

Esegue  percorsi in base a indicazioni verbali e/o grafiche

Individua un problema, ipotizza diverse soluzioni e  le sperimenta 

Esprime semplici valutazioni sugli esiti e le condivide con i compagni

Condivide esperienze e interagisce e collabora attivamente nel gruppo

Rappresenta e risolve situazioni problematiche, logiche ed aritmetiche

	ABILITA’
	CONOSCENZE

	Capacità  di orientarsi negli spazi scolastici

Rispetto di semplici regole di convivenza e gioco

Rielaborazione verbale e grafica dell’esperienza vissuta

Esplorare e rappresentare lo spazio utilizzando codici diversi

Capacità di scomporre concetti complessi in più concetti semplici
	Conoscenza degli spazi scolastici

Regole basilari di convivenza nel gruppo

Conoscenza dei principali concetti  spaziali e topologici

 Conoscenza di codici comunicativi ed espositivi diversi

Simboli e percorsi

	UTENTI DESTINATARI
	Alunni di anni 5/6. Le insegnanti si riservano di far partecipare i bambini di altre età secondo tempi e modalità che riterranno più opportuni

	PREREQUISITI
	

	FASI DI APPLICAZIONE
	novembre-maggio

	TEMPI
	In orario curricolare

	ESPERIENZE ATTIVATE
	giochi e attività individuali e di gruppo; giochi matematici e psicomotori  

	METODOLOGIE/STRATEGIE
	Problem solving. Problem finding, circle-time, ricerca-azione, cooperative learning, coding

	RISORSE UMANE INTERNE ED ESTERNE
	insegnanti

	STRUMENTI
	Materiale didattico strutturato e non, materiale grafico-pittorico, sussidi di logico-matematica, attrezzature per motricità…

	VALUTAZIONE
	Verifica degli apprendimenti attraverso schede strutturate e osservazione in itinere


	LIVELLI DI PADRONANZA

	      U.d.A:   GIOCHI-CODIAMO
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	Esegue in corretta sequenza operazioni che riguardano il proprio corpo, la cura personale, l’alimentazione e che seguono routine note (mettersi gli indumenti; lavarsi le mani, sedersi a tavola, ecc.); Ordina  oggetti in base a macrocaratteristiche (mette in serie i cubi dal più grande al più piccolo), su indicazione dell’insegnante Costruisce torri  e utilizza correttamente le costruzioni. Individua, a richiesta, grosse differenze in persone, animali, oggetti (il giovane e l’anziano; l’animale adulto e il cucciolo; l’albero con le foglie e quello spoglio, ecc.) Risponde con parole frase o enunciati minimi per spiegare le ragioni della scelta operata. Distingue fenomeni atmosferici molto diversi (piove, sereno, caldo, freddo…). Si orienta nello spazio prossimo noto e vi si muove con sicurezza. 

	Ordina e raggruppa spontaneamente oggetti in base a caratteristiche salienti e sa motivare la scelta (tutti i giocattoli; i cechi grandi e quelli piccoli; i bottoni rossi e quelli blu…) Riproduce ritmi sonori e grafici. Esegue in autonomia le routine apprese ordinando le diverse azioni correttamente. Sa riferire azioni della propria esperienza collocandole correttamente  in fasi della giornata nominate dall’insegnante. Individua differenze e trasformazioni nelle persone, negli oggetti, nel paesaggio e pone domande sulle ragioni. Rappresenta graficamente fenomeni atmosferici servendosi di simboli convenzionali Rappresenta graficamente differenze  e trasformazioni, mostrando di distinguere gli elementi caratterizzanti (una persona anziana, un bambino, un cucciolo, un oggetto vecchio e rovinato, ecc.) Si orienta con sicurezza nello spazio dell’aula e negli spazi più prossimi e noti della scuola. Colloca gli oggetti negli spazi corretti.    

	Raggruppa oggetti per caratteristiche e funzioni, anche combinate (i bottoni grandi e gialli..).Ordina in autonomia oggetti; esegue spontaneamente ritmi sonori e riproduce grafiche, sapendone spiegare la struttura. Opera corrispondenze biunivoche con oggetti o con disegni; ordina sequenze. Colloca correttamente nel tempo della giornata le azioni abituali e le riferisce in modo coerente. Colloca correttamente nel passato, presente, futuro, azioni abituali. Evoca fatti ed esperienze del proprio recente passato ordinandoli con sufficiente coerenza. Individua e motiva trasformazioni note  nelle persone, nelle cose, nella natura. Rappresenta graficamente differenze  e trasformazioni, mostrando di distinguere gli elementi caratterizzanti (una persona anziana, un bambino, un cucciolo, un oggetto vecchio e rovinato, ecc.) Realizza semplici oggetti con le costruzioni, la plastilina, utilizza giochi meccanici ipotizzandone il funzionamento. Nomina le cifre e ne riconosce i simboli; numera correttamente entro il 10. Usa correttamente i quantificatori uno, molti, pochi, nessuno. Si orienta correttamente negli spazi di vita (casa, scuola…); esegue percorsi noti; colloca correttamente oggetti negli spazi. Conosce le principali figure geometriche
	Il bambino raggruppa e ordina oggetti e materiali secondo criteri diversi, ne identifica alcune proprietà, confronta e valuta quantità; utilizza simboli per registrarle; esegue misurazioni usando strumenti alla sua portata.  Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo della giornata e della settimana. Riferisce correttamente eventi del passato recente; sa dire cosa potrà succedere in un futuro immediato e prossimo. Osserva con attenzione il suo corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, accorgendosi dei loro cambiamenti.  Si interessa a macchine e strumenti tecnologici, sa scoprirne le funzioni e i possibili usi. Ha familiarità sia con le strategie del contare e dell’operare con i numeri sia con quelle necessarie per eseguire le prime misurazioni di lunghezze, pesi, e altre quantità. Individua le posizioni di oggetti e persone nello spazio, usando termini come avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ecc; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali.

Conosce le principali figure geometriche


	


