
	UNITA’ DI APPRENDIMENTO

	Dati identificativi
	Anno scolastico: 2017- 2018

Scuola: Istituto Comprensivo Anzio II

Insegnanti coinvolti: tutte le insegnanti delle classi prime dell’istituto


	Titolo
	GIOCO E MI DIVERTO.

	Compito in situazione/Prodotto
	Compito: conoscere le regole che permettono il vivere comune, in rapporto a se stesso, agli altri e all’ambiente.
Prodotto:
· Realizzazione di cartelloni
· Partecipazione a giochi ludici  per corretti stili di vita
· Rappresentazioni musicali attraverso l’uso espressivo del corpo
· Organizzazione di giochi linguistici e logici

	Discipline coinvolte
	Italiano – Inglese - Arte e Immagine - Cittadinanza e Costituzione - Geografia- Matematica – Musica - Ed.Fisica.


	Competenze chiave/competenze culturali
	Evidenze osservabili



	1 Comunicazione in madre lingua
- Ascoltare e comprendere informazioni orali cogliendone il senso.
	- Interagisce in diverse situazioni comunicative.
- Ascolta testi.
- Espone oralmente.

	
	

	2 Competenze in Inglese
-Eseguire semplici comandi dati in L2.
	- Ascolta e ripete comunicazioni orali in L2.
- Esegue semplici indicazioni date in L2.

	
	

	3 Competenze in Arte e Immagine
- Utilizzare strumenti e materiali in modo creativo e personale.

	- Utilizza tecniche per creare e rielaborare.

	4 Competenze Musicali
-  Eseguire semplici brani musicali attraverso l’uso espressivo del corpo.
	- Esegue semplici canzoni e filastrocche.

	5 Competenze sociali
- Riconoscere e assumere atteggiamenti di partecipazione attiva comprendendo il significato delle regole per la convivenza.
	- Mette in atto comportamenti adeguati.
- Partecipa alla costruzione di regole di convivenza in gruppo.

	6  Competenze in Matematica
- Affrontare semplici situazioni problematiche con strategie diverse.
	- Acquisisce e interpreta informazioni.
- Individua collegamenti e relazioni.
- Risolve semplici problemi.

	7 Competenze Geografiche
- Utilizzare e usare lo spazio mettendo in  atto comportamenti corretti.
	- E’ capace di interagire nell’ambiente nel rispetto dell’ecosistema.
- Mette in atto comportamenti corretti.

	8 Ed.Fisica 
Partecipa in maniera positiva alle attività di gruppo rispettando le regole
	- Utilizza il movimento come espressione di stati d’animo diverso.
- Riconosce l’importanza delle regole e il rispetto degli altri. 
- Riconosce e usa le regole e le norme nello spazio circostante.



	
	

	Abilità


	Conoscenze


	1)  Ascoltare brevi brani sulla collaborazione, il rispetto altrui e dell’ambiente.
	1) Narrazione e ascolto; Lessico fondamentale per la gestione di semplici comunicazioni in gruppo.

	2) Saper ascoltare e ripetere semplici indicazioni.
	2) Vocaboli relativi alle indicazioni date.

	3) Rappresentare graficamente racconti, esperienze ed emozioni.
	3) Elementi essenziali di quanto ascoltato, esperito e condiviso.

	4) Eseguire semplici sequenze sonore per rappresentare narrazioni e situazioni.
	4) Riproduzioni sonore attraverso voce, gesti e strumenti di uso quotidiano, di narrazioni e situazioni.

	5) Essere disponibili alla collaborazione con gli altri, agire in modo corretto nel gioco, nell’attività, nel gruppo e nell’ambiente.
	5) Regole della vita e del lavoro in classe; Collaborazione e partecipazione al lavoro collettivo.

	6) Agire in modo coerente con le regole degli spazi pubblici e privati.
	6) Conoscenza degli organizzatori topologici; Rispetto delle regole..

	7) Riconoscere ed interpretare correttamente le informazioni. 
	7) Decodifica e soluzione di semplici situazioni problematiche quotidiane.

	8) Comprendere,all’interno delle varie occasioni di gioco,il valore delle regole e l’importanza di rispettarle.
	8) Giochi di cooperazione e di comprensione.

	Utenti destinatari
	Alunni delle classi prime dell’Istituto.



	Prerequisiti
	Ascoltare e interagire in maniera adeguata in gruppo.
Partecipare e collaborare in modo produttivo e pertinente.



	Fasi di applicazione
	Si fa riferimento alla tabella allegata.



	Tempi 
	Si fa riferimento alle tabelle allegate.


	Esperienze attivate
	Eventuali progetti d’Istituto.




	Metodologia
	Lezione frontale e guidata.
Lavori di gruppo.
Attività di laboratorio artistico- musicale.
Attività ludiche in palestra e non.
Giochi matematici,logici e linguistici.
	



	




	Risorse umane interne
· esterne
	Insegnanti delle classi prime

	

	


	Strumenti
	Le attività previste dall’unità di apprendimento saranno documentate con produzione di materiali, si renderà necessario l’utilizzo di materiale di facile consumo, sussidi scolastici e non. 
	



	




	Valutazione
	La valutazione considererà (correttezza e precisioni delle informazioni riportate, pertinenza dei dati rispetto all’obiettivo, comprensibilità)
1) La rispondenza del prodotto ai requisiti richiesti .

2) L’evoluzione del percorso secondo le dimensioni:
- Relazionale, affettiva, motivazionale.
- Sociale e pratica.
- Cognitiva.
- Della competenza alla conoscenza attraverso una osservazione sistematica del lavoro in itinere.




	




	








LA CONSEGNA AGLI STUDENTI

Per “consegna” si intende il documento che l’équipe dei docenti/formatori presenta agli studenti, sulla base del quale essi si attivano realizzando il prodotto nei tempi e nei modi definiti, tenendo presente anche i criteri di valutazione.
La consegna può essere modificata secondo le esigenze.

1^ nota: 	il linguaggio deve essere accessibile, comprensibile, semplice e concreto.

2^ nota: 	l’Uda prevede dei compiti/problema che per certi versi sono “oltre misura” ovvero richiedono agli studenti competenze e loro articolazioni (conoscenze, abilità, capacità) che ancora non possiedono, ma che possono acquisire autonomamente. Ciò in forza della potenzialità del metodo laboratoriale che porta alla scoperta ed alla conquista personale del sapere. 

3^ nota: 	l’Uda mette in moto processi di apprendimento che non debbono solo confluire nel “prodotto”, ma fornire spunti ed agganci per una ripresa dei contenuti attraverso la riflessione, l’esposizione, il consolidamento di quanto appreso.   
  

	CONSEGNA AGLI STUDENTI

	
Titolo UdA: Gioco e mi diverto

Cosa si chiede di fare: Indagine sulla vostra conoscenza delle regole che permettono il vivere comune nei diversi ambienti. Ascolto, condivisioni e apprendimenti.

In che modo (singoli, gruppi..): Il lavoro verrà svolto in aula e negli spazi comuni (atrio, mensa, sala informatica, giardino, spazi esterni). Attraverso ascolti, condivisioni, riflessioni, attività individuale di piccoli gruppi

Quali prodotti:  
· Realizzazione di cartelloni
· Partecipazione a giochi liberi ed organizzati relativi per corretti stili di vita
· Giochi logici e linguistici (indovinelli, ritmi, filastrocche, giochi coding, reticoli e percorsi…)
· Rappresentazioni musicali attraverso l’uso espressivo del corpo.

Che senso ha (a cosa serve, per quali apprendimenti): 
· Acquisire un comportamento corretto nel gioco, nel lavoro e nella salvaguardia dell’ambiente.
· Partecipare e collaborare al lavoro collettivo in modo produttivo e pertinente.
· Individuare le differenze e valorizzarle in ruoli funzionali al gruppo.


Tempi: Da Ottobre a Dicembre

Risorse (strumenti, consulenze, opportunità…): Tutti i docenti di classe, libri, video, laboratori.

Criteri di valutazione: I docenti coinvolti valuteranno quanto prodotto nel corso dell’esposizione finale e daranno anche una valutazione di profitto nelle singole discipline, deducendola dalle relazioni individuali.







PIANO DI LAVORO UDA

	UNITÀ DI APPRENDIMENTO: Gioco e mi diverto

	Coordinatore: Foti Giuseppa

	Collaboratori : Docenti delle classi prime dell’istituto





PIANO DI LAVORO UDA
SPECIFICAZIONE DELLE FASI 
 
	Fasi
	Attività 
	Strumenti 
	Evidenze osservabili
	Esiti 
	Tempi
	Valutazione 

	1 Attivazione raccolta dati
	· Ascolti, condivisioni, riflessioni e approfondimenti sul vivere in gruppo e nell’ambiente.
· Esperienza di gioco e lavoro in gruppo.
	Libri, materiali di facile consumo.
	Ascolta e comprende.
Racconta oralmente le proprie esperienze.
	Interagisce in diverse situazioni comunicative.
Ascolta e comprende.
Espone oralmente.
	2 ore a settimana

8 ore
	Capacità di ascolto nella conversazione guidata. Coinvolgimento nelle argomentazioni.

	2 Creazione dei manufatti
	Predisposizione e realizzazione di manufatti.
	· Osservazioni mirate.
· Conversazioni e griglie per la registrazione dei dati.
· Ascolto di brani.
· Schede, letture, testi.
· Cartelloni.
	Spiega utilizzando un linguaggio specifico.
Realizza prodotti tenendo conto dei fattori trattati.
	Collabora attivamente alle iniziative proposte.
	2 ore a settimana

8 ore
	Capacità di cooperare nella realizzazione del manufatto.

	3 Esposizione del prodotto finale
	Riflessioni sulle esperienze vissute.
	[bookmark: _GoBack]Quanto occorre per l’esposizione dei lavori prodotti.
	Capacità di eseguire manufatti con tecniche diverse.
	Rispondenza del prodotto ai requisiti richiesti (correttezza e precisione delle informazioni). 
Pertinenza dei dati rispetto all’obiettivo.
	4 ore
	Capacità di cooperazione e collaborazione.

	4 
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PIANO DI LAVORO UDA
DIAGRAMMA DI GANTT

	
	Tempi

	Fasi
	OTTOBRE
	NOVEMBRE
	DICEMBRE
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