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	TITOLO Magica…Mente

	PROGETTAZIONE

	L’attività è stata strutturata al fine di coinvolgere tutte le alunne e gli alunni ma in relazione alle necessità dei bambini con bisogni speciali. In relazione a ciò si è pensato di strutturare delle attività che abbiano come sfondo integratore un’opera di grande interesse per gli alunni. I contenuti delle varie discipline saranno adattati agli stili d’apprendimento degli allievi. 
In sintesi, finalità primaria è quella di dare ai bambini la possibilità di costruire, progettare e imparare secondo i loro interessi mediante attività di gruppo che incrementino la loro inclusione nel gruppo dei pari. 

	FINALITÀ
	fornire gli strumenti per:
▫ imparare ad imparare,
▫ essere cittadini di comunità sempre più allargate (cittadini dell’Europa e del mondo).
assicurando: 
▫ l’integrazione e l’inclusività,
▫ il successo formativo,
▫ l’alleanza fra le discipline e la connessione dei saperi.

	METODI E METODOLOGIE 
	Attraverso l’attività ludica gli alunni apprenderanno l’importanza del lavoro di gruppo per arrivare a un obiettivo comune. L'elemento caratteristico delle attività e il cooperative learning. La riuscita ed il successo del lavorare in gruppo sono comunque legati ad un insieme di competenze ed atteggiamenti, propri della cittadinanza attiva, fondamentali per i futuri adulti. Metodologia di base delle diverse attività sarà il Learning by doing, imparare facendo, imparare attraverso il fare.

	SINTESI DELL'ATTIVITÀ

	Prima fase 

	Durante la prima settimana i bambini riceveranno la loro lettera di ammissione alla scuola di magia e stregoneria di Hogwarts con all’interno della busta anche il biglietto per l’Hogwarts Express. Successivamente saranno visionati i primi 4 film della saga.

	Seconda fase

	Le classi coinvolte saranno divise nelle quattro case di Hogwarts: Ravenclaw (Corvonero), Slytherin (Serpeverde), Gryffindor (Grifondoro) e Hufflepluff (Tassorosso). Le insegnanti avranno cura di organizzare i gruppi secondo i principi delle cooperative learning.

	Terza fase 

	Da questo momento in poi partiranno le attività del progetto.

	DISCIPLINE COINVOLTE

	INGLESE
	lapbook

	MATEMATICA
	giochi di logica (sudoku a tema, trova le differenze, enigmi da risolvere e cerca-parole)

	ARTE/IMMAGINE

	Realizzazione di bacchette magiche. Sarà mostrato agli alunni un video tutorial per la creazione delle bacchette successivamente sarà data loro la possibilità di personalizzarle.

	ITALIANO
	Realizzazione di un finale alternativo per uno dei racconti di Harry Potter. I lavori saranno pubblicati sul blog scolastico.

	TECNOLOGIA
	Gli alunni realizzeranno il codice per la pixel art rappresentante lo stemma della loro casata.  

	SCIENZE

	Le classi realizzeranno degli esperimenti su miscugli e soluzioni scelti dall’insegnante utilizzando il metodo scientifico. 


	MEZZI E TECNOLOGIE UTILIZZATE

	Il progetto si svolgerà in due ambienti; la classe e l’aula informatica dell’Istituto.
Le lezioni pratiche saranno anticipate dalla introduzione teorica dei diversi argomenti.

	MATERIALI 
	· Sito dal quale creare lettere di ammissione https://www.teacherspayteachers.com/Product/Harry-Potter-Freebie-Pack-1819625
· Stendardi delle casate
· Creazione coppa delle case
· Sito dal quale scaricare il mini-lapbook http://www.jackpotato.it/schede-didattiche-2/festivities-holidays/?cp_festivities-holidays=2
· Sito con tutorial per realizzare delle bacchette personalizzate http://www.instructables.com/id/Make-an-awesome-Harry-Potter-wand-from-a-sheet-of-/ 



	COLLEGAMENTI INTERDICIPLINARI
	ITALIANO
	STORIA

	Nuclei tematici
	· Ascolto e parlato
· Lettura e Scrittura
· Acquisizione ed espansione del lessico Ricettivo e produttivo
	Produzione orale e scritta

	Competenze
	L’alunno;
· Partecipa a scambi comunicativi lo compagni e docenti attraverso semplici messaggi chiari e pertinenti formulati in un registro il più possibile adeguato alla situazione
	L’alunno;
· Amplia il lessico

	Competente Trasversali
	· La comunicazione nella madrelingua
· imparare ad imparare 
· il senso d’ iniziativa e imprenditorialità
	· Consapevolezza ed espressione culturale
· Imparare ad imparare 
· Competenze sociali e civiche

	Obiettivi generali 
	· Ampliare il patrimonio lessicale
	· Ampliare il patrimonio lessicale

	Concetti Chiave
	· Racconto per immagini secondo la successione temporale
· Tipologia testuale descrittiva, informativa-espositiva
	· Amplia il patrimonio lessicale




  




