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	1 STRUTTURA DELL’UNITÀ DI APPRENDIMENTO 

	DENOMINAZIONE 
	Ci vuole un seme 

	PRODOTTI 
	· Vasetto con piantina in germoglio  
· Tabella di osservazione scientifica 

	DISCIPLINE COINVOLTE 
	Scienze, matematica, tecnologia 

	COMPETENZE MIRATE 
	Competenze chiave europee: 
1. competenza di matematica e competenza di base in scienze e tecnologia 
2. comunicazione nella madrelingua 
3. imparare a imparare 
4. competenze sociali e civiche 

	1 
 
COMPETENZE DI 
MATEMATICA E 
COMPETENZA DI BASE 
IN SCIENZE E 
TECNOLOGIA 
	Competenze di matematica: 
- sviluppa e applica il pensiero matematico per risolvere una serie di problematiche quotidiane 

	
	Conoscenze 
	Abilità 

	
	· I numeri naturali entro il 20 
· Il pensiero logico  
· Il calcolo mentale di addizione e sottrazione 
 
	· Contare oggetti 
· Leggere e scrivere i numeri naturali entro il 20 
· Individuare e risolvere situazioni problematiche scaturite da un’esperienza vissuta 
· Utilizzare il calcolo di addizione e sottrazione  

	
	Competenza di base in scienze e tecnologia: 
- conosce e usa strumenti di osservazione e tabulazione di fenomeni naturali comprendendoli in forma empirica 

	
	Conoscenze 
	Abilità 

	
	· La germinazione del fagiolo 
· Gli elementi necessari alla vita di un organismo vegetale 
	· Compiere azioni ordinate per eseguire un esperimento 
· Osservare le fasi di germinazione del fagiolo 
· Creare tabelle  
· Tabulare osservazioni 
· Descrivere fenomeni 
· Formulare ipotesi e valutarle al termine di un’osservazione scientifica 
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COMUNICAZIONE 
NELLA MADRELINGUA 
	Competenza in lingua italiana: 
- interagisce in scambi comunicativi in modo efficace, pertinente, corretto, usando lemmi specifici e trasporta frasi in linguaggio scritto senza errori 

	
	Conoscenze 
	Abilità 

	
	· La struttura della frase 
· Le principali convenzioni ortografiche 
	· Formulare e scrivere frasi sintatticamente corrette 
· Formulare e scrivere frasi coese e coerenti 
· Rispettare le convenzioni ortografiche 
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IMPARARE A IMPARARE 
	Competenza nell’autoapprendimento: 
- organizza in modo efficace i tempi e gli strumenti di lavoro mantenendo la concentrazione e andando alla ricerca degli errori 

	
	Conoscenze 
	Abilità 

	
	· Gestione del materiale didattico 
· Organizzazione del lavoro con algoritmo mentale 
· Revisione del compito 
	· Organizzare gli strumenti didattici forniti rispettando criteri di ordine, sicurezza, funzionalità 
· Seguire le corrette e ordinate procedure per eseguire un compito/esperimento 
· Ricostruire le fasi del lavoro per ricercare eventuali errori o per trarne il giusto insegnamento 
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COMPETENZE SOCIALI E 
CIVICHE 
	Competenze sociali e civiche: 
- mantiene forme di comportamento corretto che gli consentono di partecipare a un’attività condivisa in modo efficace e costruttivo 

	
	Conoscenze 
	Abilità 

	
	· Autocontrollo 
· Gestione delle emozioni 
· Collaborazione e richiesta di aiuto 
	· Mantenere il controllo della frustrazione derivante dalla prestazione richiesta 
· Manifestare in modo appropriato le emozioni 
· Chiedere o fornire aiuto e collaborazione 

	Utenti destinatari 
	Alunni classe III

	Prerequisiti 
	· Abilità finomotorie 
· Conoscenza della distinzione tra esseri viventi e non viventi 
· Capacità di confronto delle quantità 
· Conoscenza dei numeri entro il 20 
· Uso del righello 

	Fasi di applicazione 
	FASE 1: innesco, preparazione del materiale. 
FASE 2: esecuzione dell’esperimento, esposizione di deduzioni. 
FASE 3: tabulazione quotidiana delle osservazioni. 
FASE 4: verifica delle deduzioni e formalizzazione della teoria. 
FASE 5: esercizi di logica sull’esperienza svolta; verifica e valutazione/autovalutazione. 

	Tempi 
	Due settimane 

	Metodologia 
	Setting variabile con brevi interventi di lezione frontale, brainstorming, lavori di gruppo, suddivisione dei compiti, ricerca-azione. 

	Risorse umane interne/ esterne 
	Docenti di classe 

	Strumenti 
	Computer per la visione di un video, coppette di plexiglass, ovatta, acqua, fagioli secchi. 

	Valutazione 
	Il lavoro sarà valutato nelle diverse fasi considerando per ciascun alunno il comportamento, la capacità di pianificazione e organizzazione del lavoro, l’uso appropriato degli strumenti, la capacità di collaborare. 



 	 
2 PIANO DI LAVORO DELL’UDA

	FASE 
	ATTIVITÀ 
	STRUMENTI 

	1 
	Visione di un clip multimediale sulla germinazione del fagiolo, brainstorming sugli strumenti e le modalità per replicare l’esperimento in classe con il materiale portato dall’insegnante. 
Predisposizione del materiale portato dall’insegnante e degli spazi per seminare e lasciare in coltura i semi di fagiolo. 
	Video clip, computer. Coppette di plexiglass, ovatta, fagioli secchi, acqua. 

	2 
	Semina, innaffiatura, scelta di alcuni punti per lasciare in coltura i semi; verbalizzazione di alcune ipotesi circa l’evoluzione della crescita e il nutrimento necessario al seme per germogliare e dei tempi di innaffiatura; ideazione e 
predisposizioni -in piccolo gruppo o in coppia- di una tabella per la registrazione dei dati di osservazione. 
	Fogli a quadretti, righello, matita, colori. 

	3 
	Registrazione delle osservazioni nella tabella predisposta e corredata da illustrazioni. 
	Fogli a quadretti, righello, matita, colori. 

	4 
	Verifica delle ipotesi e successiva elaborazione di un breve testo in 
	Fogli a quadretti, righello, matita, colori. 




