La tartaruga
Classe IV 

PROGETTAZIONE
L’attività è strutturata al fine di coinvolgere tutti gli alunni della classe partendo dalle necessità e dagli interessi dei bambini con bisogni speciali. In base a quanto appena affermato verrà strutturata un’attività che avrà come sfondo integratore un tema di interesse per gli alunni, verranno apportati degli adeguamenti agli interventi che verranno proposti ed ai contenuti delle discipline coinvolte in base agli stili di apprendimento degli alunni.

COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA
1. Collaborare e partecipare
2. Imparare ad imparare.

FINALITÀ
Collaborare e rispettare i tempi degli altri 
Collaborare per la realizzazione di un obiettivo comune, aiutando i compagni che manifestano difficoltà. 
Mettere in atto comportamenti corretti nel gioco, nel lavoro, nell’interazione sociale.
Individuare semplici collegamenti tra informazioni reperite da testi o filmati con conoscenze già possedute.
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METODI E METODOLOGIE 
Lo scopo è quello di far raggiungere agli alunni un obiettivo comune attraverso delle attività ludiche, privilegiando “l’ascolto attivo”, sia fra adulti e alunni, che fra gli stessi alunni.
Nelle diverse fasi dell’unità, verranno attuate metodologie che andranno a privilegiare il lavoro di coppia o di piccolo gruppo, mutuato dal cooperative learning e sostenuto dal peer tutoring, preceduto dallo stimolo visivo e ludico dell’avvio dell’attività, per terminare nella sollecitazione del lavoro individuale per l’esecuzione dei compiti in situazione.






	
COLLEGAMENTI INTERDISCIPLINARI


	
	Italiano
	Matematica
	Scienze
	Geografia
	Inglese
	Arte e Immagine
	Tecnologia

	NUCLEI TEMATICI
	Ascolto e parlato;
Lettura e scrittura;
Acquisizione ed espansione del lessico.
	Relazioni, misure, dati e previsioni.
	Osservare e sperimentare sul campo.

	Riconoscere e denominare i caratteri che connotano il territorio e i diversi paesaggi.
	Parlato;
Scrittura.
	Esprimersi e comunicare.
	Prevedere e Immaginare.

	COMPETENZE
	Ascolta testi orali cogliendone il senso e le informazioni principali;
Partecipa a scambi comunicativi con compagni ed insegnanti rispettando il turno e formulando messaggi chiari e pertinenti;
Raccogliere le idee, organizzarle per punti, pianificare la traccia di un racconto o di un’esperienza.
	Utilizzare
In situazioni diverse le unità di misura del sistema Internazionale.
	Riconosce le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali.
	Gli elementi 
caratterizzanti un 
paesaggio;
Classificazione dei 
diversi tipi di paesaggio;
	Comprendere il significato di   messaggi orali;
Comprendere e produrre semplici testi scritti;
Esprimersi oralmente in conversazioni relative alla vita quotidiana.
	Utilizza le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti

	Progettare e realizzare semplici manufatti e strumenti.

	OBIETTIVI GENERALI
	Prendere la parola negli scambi comunicativi rispettando i turni di parola;
Ampliare il patrimonio lessicale attraverso esperienze scolastiche ed extrascolastiche e attività di interazione orale e di lettura;
Produrre testi di vario tipo.

	Saper raccogliere, organizzare e registrare i dati
	Individuare    somiglianze e    differenze nei processi di sviluppo di organismi animali e vegetali;
Osservare le trasformazioni ambientali naturali e quelle ad opera    dell’uomo.
	Conoscere il territorio 
circostante attraverso 
l’approccio percettivo e 
l’osservazione diretta;
Individuare e descrivere 
gli elementi fisici e 
antropici che 
caratterizzano i diversi 
tipi di paesaggio
	Descrivere in modo semplice persone, animali, luoghi e oggetti familiari utilizzando parole e frasi già incontrate ascoltando e/o leggendo;
Produrre semplici testi e descrizioni relativi a persone, animali, luoghi, oggetti legati alla vita quotidiana.

	Produrre immagini grafiche e pittoriche.
	Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti    personali o relativi alla propria classe.












DISCIPLINE COINVOLTE

· Italiano	Testo descrittivo;

· Matematica	Le unità di misura, peso e lunghezza

· Scienze	I vegetali;
La riproduzione degli esseri viventi;

· Geografia	Gli Ambienti (dove questi animali vivono);

· Inglese		Gli animali e le loro parti del corpo;
Breve descrizione della tartaruga;

· Arte e Immagine	Pixel Art;

· Tecnologia	Pixel Art.

MEZZI E TECNOLOGIE UTILIZZATI
Il progetto si svolgerà nella classe, le lezioni verranno pianificate con le colleghe di classe e verrà presentata una breve introduzione teorica all’inizio di ogni attività.

